Plan van Aanpak – Project Dierenpark Emmen – Groep C4A – Suc6
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Hoofdstuk 1: Achtergronden
In dit hoofdstuk gaan we alle achtergronden m.b.t. het project toelichten en uitwerken. 
1.1: De opdrachtgevende organisatie

Dierenpark Emmen afdeling E&P heeft ons “ingehuurd” om voor hen een interactieve, educatieve game voor kinderen te ontwikkelen. Het doel van deze activiteit heeft een duidelijk inhoud, het is aan ons om dit op de juiste manier vorm te geven.
1.2: Beschrijving opdrachtgevende organisatie
Dierenpark Emmen is in 1935 als familiepark opgericht en uitgegroeid tot het grootste dierenpark in het noorden van Nederland. Dierenpark Emmen wil de bezoekers graag een onweerstaanbare natuurbeleving bieden. Het park streeft ernaar zijn missie aan een zo breed mogelijk publiek uit te dragen. Daartoe dient het park voor elk wat wils te bieden en dusdanig speels en boeiend van opzet te zijn, dat de bezoeker zoveel mogelijk informatie opneemt zonder het gevoel te hebben iets te leren. Kortom, educatie in de vorm van recreatie.

1.3: Waarom is dit project nodig?
De educatieve dienst van het park is continu bezig met het uitvoeren en ontwikkelen van allerlei programma’s voor de bezoekers. Maar voordat de bezoekers besluiten om naar het park toe te gaan, hebben ze vaak de website van het park bezocht. De website kan bepalend zijn in de besluitvorming om het park te bezoeken.

Tegenwoordig zijn kinderen meer bepalend in de besluitvorming. Kinderen kennen de weg goed op het internet en bezoeken met name dierenpark sites voor spreekbeurten. De educatieve dienst  ziet graag dat de kinderen een spel kunnen downloaden van de website. Kinderen kunnen dan op een leuke, interactieve en educatieve manier kennismaken met het park en vervolgens ook geprikkeld worden om het park te gaan bezoeken. Hierbij willen we niet concurreren met spelletjes sites, maar de kinderen wel een supergave, vette beleving meegeven.

1.4: Partijen betrokken bij het project
De partijen die betrokken zijn bij de project zijn de volgende:

1. Dierentuin Emmen, Afdeling E&P (educatieve dienst) 
2. Projectgroep , Suc6
1.5: De relatie tussen de betrokken partijen
De relatie tussen deze twee partijen zijn duidelijk en simpel. We hebben te maken met een opdrachtgever en een uitvoerder. Wij zijn de uitvoerder en nemen de opdracht aan van onze opdrachtgever Dierentuin Emmen, Afdeling E&P. De opdracht is om voor hun een interactieve, educatieve activiteit te ontwikkelen binnen 8 weken tijd. 
Hoofdstuk 2: De doelstelling of probleemstelling

In dit hoofdstuk zullen we de doelstelling en/of probleemstelling toelichten zodat ook de lezer weet wat het doel of het probleem is van dit project.

2.1: Waarom dit project?
Als projectgroep Suc6 zijn wij ingehuurd door Dierentuin Emmen, Afdeling E&P om een activiteit voor hun website te ontwikkelen. 
Dierentuin Emmen wil haar website uitbreiden met een (downloadable) game.
Deze ontwikkeling brengt een aantal doelstellingen met zich mee:

· de game dient een professionele, maar begrijpelijke uitstraling te hebben;

· de game moet in de stijl van Dierenpark Emmen ontwikkelt worden;

· de game behoort een goede en logische usability te hanteren.
Het uiteindelijke doel van deze opdracht is dat de kinderen op een leuke, interactieve en educatieve manier kennismaken met het park en vervolgens ook geprikkeld worden om het park te gaan bezoeken. Middels een goede game/activiteit moet dit te realiseren zijn.
2.2: De doelstelling
De doelstelling luidt als volgt: Projectgroep Suc6 dient voor Dierentuin Emmen een interactieve, educatieve activiteit te ontwikkelen.
Hoofdstuk 3: De opdracht

In dit hoofdstuk zal aan het licht komen wat de opdracht precies inhoudt. O.a. wat wordt er van de opdrachtnemende partij verwacht, wie is de opdrachtnemende partij en wie is de opdrachtgever.

3.1: Titel van het project
De titel van het project luidt als volgt: Educatieve Game DPE
3.2: Omschrijving opdracht
De projectgroep dient een educatieve game te ontwikkelen voor Dierenpark Emmen. Verschillende zaken komen hierbij aan de orde; o.a. usability, technische eisen en vormgeving. Al deze punten moeten voor elkaar zijn om de opdracht goed te voldoen.
3.3: Project gevolg van een doelstelling of probleemstelling?
Het project is het gevolg van een doelstelling, namelijk de volgende: Projectgroep Suc6 dient voor Dierentuin Emmen een interactieve, educatieve activiteit te ontwikkelen.
3.4: Het eindproduct
Het eindproduct zal bestaan uit de volgende producten:

1. Groepsdossier (PvA, Samenwerkingscontract, planning, agenda’s, notulen, evaluatie)
2. Eindproduct CDs
3. Motivatie
Al deze producten moeten voldoende worden afgesloten om het project te behalen. Op de CD-Rom na, dient alles schriftelijk te worden ingeleverd op de data zoals afgesproken.
3.5: Opdrachtgever, contactpersoon en opdrachtnemende organisatie
De opdrachtgevende organisatie is de educatieve dienst van Dierenpark Emmen.

De opdrachtnemende organisatie zijn wij, Suc6. Binnen deze groep is er geen specifieke  contactpersoon voor de opdrachtgever. Iedereen draagt dezelfde verantwoordelijkheid.
Hoofdstuk 4: De projectactiviteiten

De projectactiviteiten leiden in samenhang tot een eindresultaat van het project. Door alle activiteiten te doorlopen zal het project binnen de gestelde tijd worden gehaald.

4.1: Welke activiteiten zijn er?
Er zijn 6 soorten activiteiten te vinden in de planning. 

1. Vergaderingen (met feedback van tutor)
2. Groepsdossier opstellen (PvA, SC)
3. Opdracht uiteenzetten en een plan maken

4. Opdracht uitvoeren

5. Opdracht en werkwijze evalueren en reflecteren
4.2: De werkdruk
De activiteiten beslaan per groep een ongeveer even grootte werkdruk, al zal de ene deelopdracht groter en complexer zijn dan de andere, iedereen werkt hier evenveel aan mee. Een complete planning zit bijgevoegd. 
Hoofdstuk 5: De projectgrenzen en randvoorwaarden

Het project loopt gedurende de laatste vier weken van blok 4. In week 4 zal het eindproject worden ingeleverd waarna het blok is afgesloten.
5.1: Wat behoort tot het project
Tot het project wordt gerekend:

1. Groepsdossier: PvA, SC, planning, agenda’s, notulen en evaluatie
2. Voorbereiding Game
3. Uiteindelijke Game
5.2: Beoordeling opdrachten
Tijdens het proces waarin bovenstaande opdrachten worden gerealiseerd worden we begeleid door onze tutor Paulien. Zij zal laten weten en beoordelen of we op de goede weg zitten; waar we nog aan moeten werken en wat er goed of niet goed gaat.
5.3: Welslagen project

Het project zal geslaagd zijn als wij onze opdracht voor DPE succesvol vervullen. Hiervan is sprake als de game:

· functioneel is (de doelgroep van een educatieve game voorziet);

· over een goede usability beschikt;

· logisch is opgebouwd;

· er aantrekkelijk uitziet en

· van alle gewenste informatie voorzien is.

Bovendien dient het proces naar wens te verlopen. Dit betekent dat:
· afspraken nagekomen dienen te worden;

· iedereen evenveel doet;

· vergaderingen gedocumenteerd worden en

· de tutor regelmatig benaderd wordt.

Hoofdstuk 6: De producten
Het PVA (Plan Van Aanpak) is een document dat een gedetailleerde beschrijving van een project geeft. Iedereen weet wat ervan hem verwacht wordt en de opdrachtgever (DPE) krijgt wat hij wilt. 
Belangrijke gebeurtenissen worden kenbaar doormiddel van groepsvergaderingen en dit wordt verwerkt in de notulen en/of agendapunten. Onderwerpen, rapporten, bijlagen, e.d worden allemaal gedropt in de file-exchange of gmail drive en eventueel doorgestuurd naar de tutor. Op het laatst evalueren wij onze samenwerking en het eindproduct.
Hoofdstuk 7: Kwaliteit
Er zal door de groep een strakke planning worden gemaakt waar iedereen zich aan dient te houden. Het zal zo geregeld worden dat alles op tijd af is, zodat er nog tijd is als er onverwacht iets tussen komt of voor aanpassingen, waardoor de kwaliteit verbeterd wordt.

De methoden en technieken die gebruikt kunnen worden zijn beschreven in de bijlagen.

Hoofdstuk 8: Projectorganisatie

8.1: Organisatie

In ons projectgroep hebben 2 van onze groep per week een andere functie. Dit heeft dan betrekking op de vergadering die wij elke week inlassen. Zo ben je 1 x in dit project de notulist en 1 x de voorzitter. In het samenwerkingscontract komt naar boven wat er van ieder lid verwacht wordt en wat men zijn bevoegdheden zijn binnen de groep. 

Eventuele niet beschikbaarheid moet van tevoren gemeld worden bij de groep en vooral bij de projectleider.

8.1: Informatie

Elke week wordt er met onze tutor vergaderd over de gang van zaken en over eventuele problemen/vragen/opmerkingen. De interne communicatie is vooral geregeld doormiddel van het gebruik van Internet (MSN, e-mail, BlackBoard, gmail drive), voor belangrijke vragen hebben we onze telefoonnummers uitgewisseld. 

Afgesproken afspraken over opdrachten die gemaakt moeten worden en op een gegeven datum klaar moeten zijn, moeten dan ook gemaakt zijn. Alles wat we aan opdrachten gemaakt hebben stoppen we in de gmail drive  en anders in ons POP. 

Hoofdstuk 9: De Planning

Planning van “C4A” voor “Project Dierenpark Emmen”

Vergaderrooster

	Week
	Voorzitter
	Notulist

	47
	Loes
	Timo

	48
	Timo
	Mirna

	49
	Mirna
	Harmen

	50
51

2
	Harmen
Richard

Redmer
	Richard
Redmer

Loes


Hoofdstuk 11: De doelgroep
11.1: Groepen
De doelgroep van DPE zijn:

Kinderen van de basisschool uit de groepen 5&6 en 7&8: Deze kinderen kunnen al lezen en schrijven.

11.2: Doelen

Deze groep hanteert een duidelijke doelstelling:
Het spelend leren; 

PAGE  
- 1 -
Plan van Aanpak – Project Dierenpark Emmen – Groep C4A – Suc6

